Informatyka:
Dopuszczajgca (2)
Na ocene dopuszczajaca uczeh:
e potrafi wtgczy¢ i wytgczyé komputer,
e nazywa poszczegolne elementy zestawu szkolnych komputerow,
e zna i uzywa poprawnie podstawowe klawisze na klawiaturze,
e pisze mate i duze litery oraz polskie znaki,
e potrafi skorzysta¢ z okna Méj komputer i z pomocg nauczyciela uruchomi¢ program,
e 2z duzg pomocg nauczyciela wypetnia komorki arkusza liczbami i napisami oraz wykonuje
e na wprowadzonych danych najprostsze operacje (np. sumowanie);
o tworzy wykres dla danych z arkusza, korzystajgc z pomocy nauczyciela;
ez pomocg nauczyciela uruchamia przerabiane na lekcji programy i wychodzi z nich,
e z pomocg hauczyciela zapisuje na dysk wyniki swojej pracy,
e 7z pomocg hauczyciela odczytuje z dysku zapisane wczesniej prace,
e w edytorze grafiki potrafi narysowac najprostszy rysunek wykorzystujgc podstawowe narzedzia,
e tworzy proste obrazy w programie GIMP,
e zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnoéci obrazéw w programie GIMP.
e potrafi napisa¢ prosty tekst w edytorze tekstu,
e potrafi wybrac czcionke i zmieniac jej atrybuty,
e zna dziatanie podstawowych klawiszy edycyjnych, wprowadza proste poprawki do tekstu.
Dostateczna (3)
Na ocene dostateczng uczen spetnia wymagania okreslone na ocene dopuszczajgca oraz:
potrafi sprawnie rozpoczg¢ i zakonczy¢ prace z komputerem,
e zna i prawidtowo stosuje zasady pracy z komputerem i z jego elementami,
e prawidtowo reaguje w sytuacji zawieszenia sie komputera,
e potrafi wymieni¢ podstawowe zastosowania komputera,
e zna przeznaczenie klawiszy i orientuje sie w ich rozmieszczeniu,
e pisze na klawiaturze, stosujgc duze i mate litery, polskie litery oraz inne znaki,
e porusza sie w srodowisku Windows: uruchamia podstawowe aplikacje, obstuguje okna
programowe,
e potrafi uruchomic przerabiany na lekcji program edukacyjny i pracowac z nim,
e potrafi w wigkszo$ci przypadkéw zakonczy¢ prace z programem,
e potrafi zatozy¢ folder i podfolder,
e potrafi uruchomic¢ dostepny edytor grafiki,
e potrafi zmienia¢ kolor otéwka i pedzla,
o wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazéw w programie GIMP,
e dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktéry nalezy zaznaczy¢,
e Kkopiuje i wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw.
e rysuje podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, proste...) i wypetnia je kolorem,
e tworzy prosty rysunek wraz z tekstem,
e zapisuje rysunek na dysk i odczytuje rysunki z dysku,
o formatuje proste teksty w edytorze tekstu,
¢ wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
e 7z pomocg hauczyciela wykonuje obliczenia w arkuszu;
o tworzy wykres dla danych z tabeli, korzystajgc z pomocy nauczyciela;
e postuguje sie poleceniem Cofnij do zmiany wykonanej operaciji,
e 7z pomocg hauczyciela wykonuje operacje blokowe na tekscie: kopiowanie, usuwanie,
e zapisuje swoje teksty na dysk,
e odczytuje z dysku gotowe teksty i wprowadza do nich poprawki.
Dobra (4)



Na ocene dobra uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcy, dostateczng oraz:

e potrafi opisa¢ zestaw komputerowy, wymieni¢ i opisac jego najczesciej spotykane elementy
wewnetrzne i zewnetrzne,

e wymienia rodzaje pamigci komputera i krotko je opisuje,

e potrafi przeglgda¢ zawartos¢ dyskow,

e potrafi samodzielnie wyszukac i uruchomic¢ program,

e rozréznia pliki i foldery,

e swobodnie zaktada foldery,

e potrafi usuwac pliki i foldery,

e potrafi prawidtowo zakornczy¢ prace z dowolnym programem,

o otwiera istniejgce zbiory na dysku i potrafi je modyfikowac,

e umie sprawnie korzysta¢ z programéw edukacyjnych przerabianych na lekcjach,

e potrafi wyszuka¢ zgdang informacje ze zbioru multimedialnego,

e potrafi gromadzi¢ wyszukane informacje,

e przy pomocy dostepnych narzedzi tworzy nieskomplikowane rysunki opatrzone tekstem,

e samodzielnie potrafi zaplanowac rysunek, zwracajgc uwage na jego estetyczny i artystyczny
wyglad,

e potrafi zaznacza¢ elementy rysunku, wycinac¢, kopiowac,

e podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

o wykorzystuje w programie GIMP narzedzie Rozmycie, aby zmniejszy¢ czytelnos¢ fragmentu
obrazu.

e dokonuje poprawek w pracy i zapisuje je na dysku,

e potrafi sprawnie przeglgdac tekst w edytorze tekstu,

e tworzy samodzielnie proste teksty, potrafi ustalaé marginesy,

e potrafi zmienia¢ wyglad tekstu napisanego (stosuje operacje blokowe),

e o0glada prace na podgladzie,

¢ wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

e przy niewielkiej pomocy nauczyciela wykonuje obliczenia w arkuszu, wykorzystujgc do tego
formuty;

e tworzy wykres dla danych z tabeli;

e pisze proste wzory matematyczne, uzywa typowych znakoéw i symboli.

Bardzo dobra (5)
Na ocene bardzo dobrg uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgca, dostateczng, dobrg oraz:

e rozpoznaje zawartos¢ typowych plikow po jego rozszerzeniu,

o odczytuje wielkos¢ dyskéw, plikéw i folderdw,

o potrafi kopiowa¢ plik lub folder metodg przeciggania lub z wykorzystaniem Schowka,

e Swietnie korzysta z programéw edukacyjnych przerabianych na lekcjach, swiadomie wykorzystuje

e je do poszerzania i testowania swoich umiejetno$ci,

e samodzielnie wykorzystuje wyszukane informacje ze zbioréw multimedialnych,

e sprawnie porusza sie po tekscie,

e samodzielnie redaguje tekst, zwracajgc uwage na jego estetyczny i ciekawy wyglad,

o pisze nawet skomplikowane wzory matematyczne, uzywa symboli,

o w tekscie pisanym stosuje swobodnie wszystkie poznane na lekcjach narzedzia i polecenia,

e potrafi zaznacza¢ elementy rysunku, wycina¢, kopiowac ,tworzy¢ odbicia lustrzane ,obracac,

e powiekszag,

¢ wstawia do tekstu rysunki,

e dostosowuje stopien krycia warstw obrazéw, aby uzyskac okreslone efekty,

e tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujgc warstwy.

e pisze teksty na podstawie podanego wzorca,

e wykorzystuje wszystkie dostepne narzedzia edytor graficznego do tworzenia grafiki,



o prawidtowo postuguije sie jezykiem informatycznym, uzywa swiadomie w swoich wypowiedziach
poje¢ informatycznych,

e wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

e potrafi zaplanowac obliczenia w arkuszu, wykorzystujac do tego formuty;

e tworzy rozne rodzaje wykreséw dla danych z tabeli;

e potrafi wyjasnic jakie zagrozenia wywotuje niewtasciwy dobor programéw, np. gier.

e potrafi wymieni¢ podstawowe ustugi internetowe oraz krétko je scharakteryzowac.

Celujgca (6)

Wymagania wykraczajgce (na ocene celujaca) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w
sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

e biegle porusza sie w srodowisku Windows,

e radzi sobie z ewentualnymi problemami powstatymi podczas pracy z komputerem, stosuje nie

e przerabiane na lekcjach polecenia oraz metody,

e samodzielnie tworzy potgczenia tekstow i grafiki, wykorzystujgc do tego poznane programy
szkolne oraz inne dostepne wsrod oprogramowania,

e samodzielnie rozszerza zakres swoich wiadomosci,

e stosuje poznane wiadomosci w sytuacjach nietypowych,

o wielokrotnie na lekcjach wykazuje sie dodatkowymi wiadomosciami i umiejetnosciami, np. potrafi

e wymieni¢ popularne przeglgdarki internetowe, wyszukac¢ informacje za pomoca Internetu,

e obstugiwac poczte elektroniczng, sprawnie instaluje programy, porzadkuje dysk, samodzielnie

e Igczy elementy zestawu komputerowego itd.



